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Sujet :
Les processus agroécologiques sont dépendants du paysage dans lequel ils ont lieu (i.e. de la 
configuration spatiale des parcelles agricoles). La simulation de tels processus nécessite de disposer 
d'un modèle de paysage qui soit à la fois réaliste et paramétrisable. Un modèle est dit réaliste si il 
dispose de certaines propriétés observés dans les paysages réels. Un modèle est dit paramétrisable si 
il est possible de contrôler d'autres caractéristiques dans les paysages générés.

L'équipe DREAM s'intéresse à la caractérisation de paysages par la fouille de bases de données de 
paysages réels à l'aide de méthodes d'extraction de motifs spatiaux flous et de règles d'association 
entre motifs flous. Un paysage réaliste est, pour nous, un paysage qui comporte les motifs spatiaux 
flous identifiés dans un paysage réel. La simulation d'un paysage réaliste consiste alors à paver une 
zone prédéfinie du plan en composant, au mieux, un ensemble de motifs spatiaux flous.

L'objectif de ce stage est d'étudier les méthodes de composition de motifs spatiaux dans le plan, puis 
de proposer et mettre en œuvre une méthode de composition de motifs spatiaux flous.d

Ce stage pourra s'inspirer des travaux sur la simulation de paysage déjà étudiés dans le projet 
PAYOTE (associant l'INRA et l'INRIA). En collaboration avec l'unité SAD Paysage de l'INRA, les 
données disponibles sont celles de la Zone Atelier de Pleine-Fougères (http://www.caren.univ-
rennes1.fr/pleine-fougeres/).rr
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